















































































































心胃はじめに®® 

このゲームは，一見□ールブレインヴゲームのようにみえます。 
でも，普通のアクションゲームや□ールプレインヴゲームとは， 
ちょっと違います。 

謎解きを中心とした今までにない新しいタイプのゲームです。謎 
解きと言うことがらアドベンチャーゲームとも言えます。でも，普 
通のアドペンチャーゲムとも違います。ゲームのやり方は，アク 
ションゲームのよラでもあります。 

はじめのラちは，今までのゲームと同じよラに思えても,進め方 
が全然違うので，なあんだ•…“なんて思ってやっているとつまらな 
くなってしまうがもしれません。でも，このゲームがどうゆうゲー 
ムなのか少しずつわかって<ると，とても今までのものでは味わえ 
なかったおもしろさが次々とわがってきてまったく違ったすばらし 
い世界が開けてくるでしょラ。 

この新しいタイプのゲームを少しでも早く楽しんでもらうために 
ゲームの特徴と進め方の手助けに次にいくつか害いておきます。 

* 主人公はあなた自身であ 1 J ，あなたの判断と行動によって違ってきます。 

* 良いことをするほど，やりやすくなるゲームです0 
* 多ぐの謎を解いて行かなけれは 4 先へは進めません6 
* 1つの謎を解<たぴに違った世界，違った展開がみえてきます0 
* 1つの物事にこだわってばかリでは，目的の達成はありえません。 

* 失敗しても，どラしてそうなったかよく考えれぱいつか成功します。 

* やり方をかえてゲームを進めていくことは，0的達成の早道となります。 

* ゲームの法則を知ることは f 何よりも大切なことです。 

謎をだれの助けもなしで1人で解くことは，何よりも感動を呼び 
ますが，友達同士で知恵を出しあって解いていくことも楽しぐ 
より一層の感動を得られると思います。 

ワナにかかって先へ進めなくなっても，くじけないように。くり 
かえしくリかえし何度も続けてゆけば，いつが g 的が果たされる時 
がくるはずです。 













— も < じ — 


も ( D が tc l J .. . .*. 3 

ヒントストー _ J — . .... . . …"… 5 

マニュアル . . . 13 

〇ゲ ー ムのスタ ー ト* . .. . . . 15 

0 画面説明.. . *……16 

〇 操作方法… . 出* ... .... . 17 

基本操作 . 1? 

アイテムの使用……. ."13 

剣の使用，… . 18 

防御する場合…“.. . 19 

話しをする場合-… . . . 19 

建物に入る場合 . 20 

初心者へのアドバイス*——…………... . 21 




















ものがたり 


はるか遠い昔。北方の丄人なる森の中に2つの小さな王 
国が肩をよりそうようにしてありました。兄弟である2人 
の によって治められている十:国。兄王の国を n マ ンシア, 
弟王の国をアゾルバと言い平和で静かな!!!々を送っていま 
した0 

しかし，平和な H 々と H うものは，そう M く続くもので 
はありませんでした。ある日，ロマンシア王国の土な•セリ 
ナが M 者かにさらわれ，アゾルバ王国の方へと連れ上られ 
てしまったのです。 

王国では，ただちに若き戦士たちによる『王女救出隊』 
がつくられ，アゾルバへと送られて行きました。が，彼ら 
はそれきりもどってくることはありませんでした。やがて 
王冈にやまいがはやりだし，各地でさまざまな異変が•起こ 
るようになりました . p 
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それからしばらくたったある n のこと，ロマンシア王国 
に1人の若者がやつてきました。彼の.名はファン==フレデ 
ィ。とある王国の王子でいろいろな国を旅してまわってる 
彼は，ロマンシア国，アゾルバ国を酬む“冒険の森”とよ 
ばれる森に迷いこみ，そのすえにここにたどりついたので 

した。 

この国を歩きまわっているうち彼は，町という町に若者 
の姿がみられず，ひっそりと静まりかえっていることに気 
付き'ました。人々は何かにおびえているかのように#体を 
ふるわせすすり泣いています。 

また，いたるところで病人が苦しみもがいている光景も 
みられ，彼はしだいにこの王国で何が起こったのかが知り 
たくなりました。 

今，ファン 5 F . 子はロマンシア城の前にいます0王にあっ 
て話を聞くも，城に人らずセリナ姫探索の旅に出るもここ 
からはファンであるあなたの自山です。 

ただし後戻りはできません。 

あなたの冒険は今はじまったばかりなのです。 











—ヒント•ストー 1 」 



\ さあ、ポクと 
P —緒に 

□マンシアの冒険に 
出よラ！! 


m 
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おお、フレディ王子 
よ <、この□フンシア 
王国を訪ねて 
きてくれ圪 


■ VUK; リ k._ 


Hfe 


ラだがいだぐは 
ない# 

アゾルバ王国を 
治めし、わが弟王が 
関係している 
樣なのだが… 


ます'、最初は 
やつばり王様と 
:閲樣して 
V みようか。 


分， 


IlM ^ 




パ 


わが娘 

セ U ナが 
何者かに 
つれ去られて 
しまったのだ i 




1 ノ、 


■L 二 

-■ T * 




わかりました 

王様/ 

このポクガ必す 
セ IJ ナ姬をさがし 
出してみせます I ! 


,:. 謀 


； 1 .. 


■ S； A 










































































































































/街には 
I いろんな人が 

いるんだけど 


m 


^さんたちの Yi 
ようだいは 
Iu かガですか〒 


なんだか、みんな 
とってち困つてる 
みだいなんだ 
どラしたのかな〒 


お若い人 
私に近づ< と 
病がラつりますよ 


井戸の氷がすっかり 
くさつてしまつて… 
、どラしだらいいんだ 



^ 他にもタテの修理 > 
して<れる店や、病院も 
あるんだ/お金があつだら 
利用しちゃおラ 


あのお、アゾルバ 
王国のことについて 
間きだいんですけど h 


は子供の 
<るところじや 
ねえ劣 

のまねえんなら 
帰んなク 













































































































困つてる人を見つけたら 
だすけてあげだり願いをきいて 
あげるよろにしよラ & 


これをおのみ 


神父様から 
いだだいだ 
寿齢の薬だよ 
すぐに病気屯 
よ<なるからね 



—回いいことを 
するだびに 
カルマガ 
增えてい<のさ 





ところで、アソルバ王国の 
手前にいる、雲にのった 
おじいさんには気をつけよう/ 
最稆のラちはあまり 











































































































カルフが 
上がると 
いままで□を 
閉じていた人が 
秘密をおしえて 
くれたり一 




まあ、とりあえず 
カルマはだめてた方が 
し'しい-… 


かな9 


ア VJb / \王国に 


邪悪な力の秘密ち 


そこにあるんだガ 



























































































































DP がないと 
あっといラまに 
HP がへつて 
い <んだ// 


おや、 

敵をやっつけてだら 
カル V が减って 
さちゃっだぞ/ 
なんでだろう!？ 


* 






























































































カル▽を 
持つなど 
こざかしい 
かぎりよ/ 


よ<ぞ 

ここまできたガ： 
恐れを知らぬ 

7 ンニフレディ王子/, 


わしの魔力を 
眯わうが 
いい// 


つい f こ 
アゾルバの 
王様を 

みつけたぞ夕 


ある、アイテムを 
使ったら、邪剣士が 
正体を表しだぞ// 


モンスターの 
正体は 
実はね .. 
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ここまで来るには 
た<さんの謎や 
難関を越えなきや 
ならなかつだんだ 
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ゲームを 
始める前に 
よ < 読むの 
じや 
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— ゲ ー ムのスタ ー ト ー 

I ゲームディスクをファーストドライプに入れてください。 

ファーストドライプ PC 肌98は，ドライブ1 

XI は，ドライブ 0 

MSX は，□ムカートリツジを差し込んで下さい 
2. 電源を入れます。 

3 • タイトル画面が表示されたらテンキー （ MSX は力ーソルキー） 

のどれかを押してください。 ゲームが スタートされます。 

4 . このゲ ー ムは，オンメモリ ー ですのでゲ ー ムスタ ー ト後はディス 

クが抜かれていてもかまいません。 

ただし，□ムカートリツジは電源を入れたままの抜き差し4しな 
いでぐださい0 

5. ストーリーの性質上このゲームには，セーブ機能がありません。 


注意 


▽ 2モート:專钼です 0 
8 メ ガモー ト 4 でご使用下さい。 

10 メガ- F —ドでご®用ぐな—(3:し r 
ち速®は,娶ゎ0 a tt/ul 項常 _T す 
る S」 能性も33り a す。 

N I ETC: ご受困下さい。 

駆動作する g 能嗖か恋りますので i 一 
ノトインポーズは T ごこなれまゴ 

200ラ-ノン h ドでちご使用になれまヴ 
ガ49 J ラインモトでご便拒卜さい n 

* 全機％ジ彐イステックに対しており g； すの r 
操作性の点か5ち，な5ベ< お使い下さい c 


PC8801mknSR FR MR 
PC9801UV VM 


PC 9801闲 FM 音源ボード 
XI 


XI ターボ 
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画面説明 


フジツクボイント 
ウェボンボイント 
ヒットボイントコ 


デイフェンドホイント 
コールドポイント 
カル9 


メッセ’’シウインドつ 


V . ‘. ゾへ r ； 1-' , 



アイテム 


タイム 


HP 齡ド 

主人公の生命力をあらわします。 

これ.がな < なると, g 険が続けられな蠓翁纷ますな 

WP 

ジョイスティサクの B ポタンで 

投げることのできる剣の数をあらわします。 

MP Jilt 

各種輯法のアゴテムを使用する時に必要なをのです〇. 

これ f なくなると，_法が使えなくなリ求す。 

np デイフ1ン 
DP ドポイント 

防御力のこぶで，これがあ否うちはモンスターにさわつ 丨 
ても HP が減ることはありません。 , 

ゴールド 
GP ポイント 

冒険中にえられたお金のことで， HP や DP を回復させる 
のに必要なものです。 

KR カルマ 

主人公が良い人間かどうかをあらわします。 

KR が多いほど良い人間になります。 

メッセージ 
ウィンドゥ 

冒険中にいろいろな人から聞いた情報が表示されます 0 [ 

アイテム 

冒険中に発見したアイテムを表示します。 

ジョイスティックの A ボタンで使うことができます。 

7 ッフウィンドっ 

主人公が現在地上のどこにいるのかをあらわします。 

ただし残念ながら MSX 版では,表示することができ太せん, 

タイム 

i - 雨 

主人公が冒険できる時間をあ 5 わします。 

タイムアップ(こ注意して下さい。 



一 
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操作方法 


このゲームは，ジョイスティックに対麻しておりゲーム 
をスムーズに進める意味からもジョイスティックを使用さ 
れる方が，望ましいと思われます。 



Q-m 

O^il 


<PC88/98 シリーズ:> 



[ X ] @ 





ESC ：' +——ゲームの一時停止 

f - W + — …サウンドの01 \j _ OFF 機能 

本体[こボリューム調節つまみがな 
し、機種のみこの機能が使えます t 
〈対応機種 PC 980〗シリーズ； 


< X 1シリズ> < MSX シリズ> 
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90 S 齡 » 
511 Muigfta 

3轴幹喊林 
3 D 窃押 

-30@ Nlls 9?! 


iliiliis»»i 

93〇^3($|5»|1 

aorigifa^^ 

巧 ggsuftfggf 没 . 


力ーソル 


マジックポイントの数だけ魇法のアイテムを使ラことができます。 


A ボタンでアイデムを使うことができます。 

A ボタンを押し使いたいアイテムのところまで力—ソルを持ってゆきボ 
タンをはなすと決定されます。 

ただし，アイテムの中には MP を使うものもありますから MP の数 
に注意してください。ない時，使うとそのアイテムがなくなります。 



L - ウ r ボンポイントの数だけ剣を投げることができますり 


B ボタンで WP の数だけ剣を投げることができます。 

ない場合は，剣を振ります。 

投げられた剣が画面上にあるうちは剣を投げたり,振ったりすることが 
できなくな L J ます。 
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匕..‘:.. ■ I -.ホイント-- 

主人公の 

生命力です。 



ディフェンドポイントの数だけヒットボイントを守ります, 

HP を守るタテで DP の数だけダメージを受けないようになっています < 

モンスターにさわっているあいだ主人公は s DP を一つずつ失います ( 
これがない場合， HP を引きかえになくしてしまいます。 

タテを 買った l 丄敵をやっつけたりしながら冒険を続けて下さい。 



主人公の閲いたメッセージが出力されます。 

キャラクターの下で，スティックを上に倒すと主人公はいろいろな情報 
を間くことができます Q 

また主人公が品物を売ったリ買ったりアイテムをあげたリする時はもう 
いちど上に倒してください。 

良い人間であればある程/冒険に必要な情報を話してくれることでしょう u 
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冗り卜 : 寸以は， 
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api^ipaauzii 
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主人公が建物の入□とかさなった時にスティックを上に倒すと建物の中に入る 
ことができます a 


出たい時は入ってきたところまで戻リ，スティックを左または.下に倒すと 
建物から出られます。 


—操作方法のわかったあなたに…一 

冒険の途中,あなたは，色々な情報やアイテムをもらうことでしよう 
ここでは，最初にもらえるアイテムを紹介しましよう。 





<寿齢の薬> 

他人が.食すと言われるカスミのエキスでつくられた万能の薬で, 
これを0めば HP が回復します。 

<祈りの教典> 

邪悪なる者を異雜のかなたへ飛ばしてしまラカがあるのですが何 

者#によ3て封印され tiv ます， 

<仙人の衣> 

着ることによってダメ -ジを受けな<なる衣て％邪心にとりつか 
れたものをしはら < 正気にもどす力をもっています. 


ただこれだけ C は，冒険を終わらせるには困難がぁリますが経膝をつみ，力を 
たくわえ物事を見る目をやしなえば遠い道のりではあり戎けん n 
. がんはってドさ IV 
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ゲームを進めていく上での注意 


<水中には長くいない方が良い> 

主人公を水中に長いあいだもぐらせておくと HP が減ってゆき， ■ 
後には，おぼれてしまいます。水の中に入ったら急いで出るよラに 


し cS しよ ノ 


<KR は 一番 大切なパラメーターなのだ> 

良いことをすると，1つポイントが上がる KR は，ゲームのはじめ 
では最も大切なパラメーターであり，この値が少ないばかリに先へ 
進めないと言うこともあります。最初のラちはなるべく KR をふや 
すようにして下さい。 KR がふえれば主人公を手助けしてくれる人 
もふえていくからです。 

< MP がない時は魔法のアイテムを使わぬこと> 

アイテムを使う時， MP を必要とするものは MP がない時に使ラと 
そのアイテム自体なくなってしまいます D 十分に注意しましょう。 

C アイテムをほしがっている人への対処法> 

主人公がアイテムを持っていると，それをゆずってほしい，または, 
売ってほしいという人があらわれてきます。もし，そのアイテムを 
あげてもよいと思ったら，相手のメッセージが出た後，スティック 
を再度倒して下さい。あげたくなければそのまま別れて下さい。 

C アイテムについての諸注意> 

本編で主人公の持てるアイテムの数は8個。アイテムを8個持って 
いるのに別のアイテムを持つ場合は，何が1つを減らさなければな 
りません。また，同じアイテムを2つ以上持つことはできません。 
さらに，アイテムの中には，1度しか手に入6ないもの，も6える 
回数が決まっているものもあるので注意 
してください。それに，アイテムを選ん 
でいる時は，勤けないこともおぼえてお 
いて下さい。 







< 教会の薬は万能の薬なのだ > 

教会でもらえる薬は # そこの司祭が仙人から教えられて作った不思 
議な薬で数多くの効用を持っています。主人公が困った立場にある 
時，この薬が役に立つのでいつも持ち费くようにして下さい n 

<DP は大切にしよう> 

DP は主人公の防御力をあらわし，モンスターに触れるとみるみる 
減っていきます。これがないと， HP が1つ減ってしまいはね飛ば 
されるようになります。モンスターのいるところではこの DP が貴 
重なものとなります。なるべく減らさないように，減った6すぐふ 
やすよラにして下さい。 


くアイテムの効用はしっかりおほえよう> 

アイテムを手に入れた6，そのアイテムの効用は何なのか調べてお 
ぼえておきましょう。何も知らずにアイテムを使って思わぬ損をす 
ることもありえるがらです。また，アイテムの効用時間も調べてお 
<のもよいでしよう。 


<火山の中はとてもキケンなのだ> 

アゾルバ王国にある火山。その中はしゃくねつの溶岩でみたされて 
おり，あらゆるものを燃やしつくしてしまいます。主人公にしても 
同じことで，そこに落ちよラものならキレイに燃えつきてしまいま 
す。ラまく火□を飛びこえ T 落ちないように気をつけて下さい。 

<剣を投げるときの注意> 

WP がある時は，主人公はその数だけ剣を投げることができますが, 
その剣は，続けて投げることができず，投げた剣が画面から消えな 
いと再び投げることはできません。また，投 U 'た剣が画丽中にある 
あいだは剣をふってモンスタ 
一を倒すことができな I ゝので， 

その点にも注意して下さい。 
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本編主人公。東方の王国イル 
スランの王子で，現在見_ , 
を広めるため，各地を旅し/ 

ている〇 ，— 



□マンシアを治める王 ,I 
^セリナ姫の父親である 
8娘をさらわれて以来， 

7 元気をなくしている。 
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_ モンスター紹 




(\」 大きなかたつむリの怪 
yj [ 体の削には勒&が 
( [ 速<ジヤ V ブもする u 


写の艮い巨太なフタの條 
物で全身金色に光る港の 
，離毛におおわれてい 


ツノを持づたチマコの怪 
物。剣とタテを 持ち 背中 
の イボには, 強い毒が 
入つている。 


全身％よろいでつつん 
だ垤物 a 両手に持つた 
剣で攻荩する。 
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おねがい =— 

こ®マニュアル及 y プ□ブラ a は v 著作権法によつて保證されてい寒す。 
つ家り、▽ニュ 7) ル 5 &プ〇プラムも*勝手にコビーをしてはいけない■と 
法律によつて決め s れていると言う#な®です。 

あな芒がこの作®を，好 S だ、面白い、こんな作 B ガどんどん出て来て 
欲しいと感じているなら K 魏®力い S だ g 尨い®です。 

私 c らこ©作®が売 n ることによつて、さらにそれをペース!こ、も 
づと索腾レく、 s 当 c 新しい文化と s えるも® c なる#で、夢と情熱を 
注ぎ込み続けだいと願つてしす空 

残念ながら、ブ□ブラしは v 二里のニビー防止処理がされています *> 何 
b か®方法で、一見、コビー出来たように思えても、コピー版では、不 
合理なシナリオで動作するよ〇になつています a 
私だちは、今後も实すま草 E 白いも®が出央るよう努力いだレ或すので、 
ど〇ぞ、ご期鸬下さい。 
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